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Missions-EP: 1.Mission - 10EP; 2.Mission - 8EP; 3.Mission - 6EP; 4.Mission - 4EP; 5.Mission und folgende - 2EP

Missions-

EPName TotalAP

gesammelte Erfahrungspunkte

Durch Wunden: leicht - 3EP; schwer - 4EP; kritisch - 5EP; sofort tot - 6EP; (Angreifer-AP >= Verteidiger-AP * 2 -> -2EP / Angreifer-AP <= Verteidiger-AP * 2 -> +2EP)

Durch Schiessen: 3 + (Schwierigkeit) - (Fernkampfwert); minimum 0

Durch Zauber: 1 + (Schwierigkeit) - (MAC); minimum 0

Durch Wunder: 1 +  (Schwierigkeit) - (Glauben); minimum 0


