Kompaniename:
Zugchorigkeit:
Hauptmann:

Positionen:

Max. Kompaniestirke: Ruhm:
Akt. Rompaniestirke: Gesamtwert:
Rekrutierumgspunkte:

Resourcen:

w

Gespiclte Missionen:

Niederlagen:
Unentschicden:

Zz EP  Gespiclte

+2 Gew./Eing Missioner

Siege:

Ausriistungs- Wert
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Start/Aktuell

leicht

schwer

Nachwirkungen
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Spicler
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